Arya D'Claw

MikeVX

(www.mikevx.de)

Charaktername Spieler
Magus 3 Catfolk Gorum chaotisch-neutral maguﬁ
Klasse Stufe Rasse Gottheit Gesinnung
mittelgross 25 w 159 45 grun schwarz schwarz
GroRenkathegorie Alter Geschl. GroRke Gewicht Augenfarbe Haarfarbe Hautfarbe
Atiibute  Atir-Werte  Atir-Mod TMP-Wert TMP-Mod Gesamt Dlst Sehia- o o Rm'ng Koo Sonst
14 2 16| 3 Gesamt Nichtiédiicher Schaden
15 2 24 |8+5+5 +6KO Grundangriffsbonus Zauberresintenz -
17 3
141 2 127 1 Ed Ringkampf
13 1 157%| 2 Gesamt GE-Mod Sonst Mod
NEE ~ - 3 - 4 | KMB 5 = 2 + 3 + 0 |
Gesamt Aﬁ;‘,“;‘,‘;_ ST-Bonus GR-Bonus GE-Mod Sonst Mod
T oy 18 = 2 + 3 + 0 + 3 + 0 +10]

=1+ EX-- -l
IEN - KN - I - I - I
- - -

Bewegungsrate
Schwim
Klettern

ST + Magie+ AngriffsBonus + Mod

Flug
Grabend

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Langschwert 3+0+2+0 1W8+3 19-20/x2
Reichweite Art Notizen

H

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Dolch 3+0+2+0 1W4+3 19-20/x2
Reichweite Art Notizen

S+H

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Reichweite Art Notizen

GE + Magie+ AngriffsBonus + Mod

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Komposit Langbogen 3+0+2+0 1W8+0 20/x3
Reichweite Art Notizen

30m
Munition: 20 Pfeile

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Blasrohr 3+0+2+0 1W2 20/x2
Reichweite Art Notizen

6m S
Munition: 20 Pfeile

Angriff/Waffe Angriffsbonus Schaden Krit. Treffer
Reichweite Art Notizen
Munition:
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Temporarer
RK-MOD

s Fertigkeiten :
el Fertigkeit i g Range
Acrobatik U GE 6 = 3 + 3
|| Auftreten ( ) UGCH| 2 |= 2 +
] Auftreten ( ) UGCH| 2 |= 2 +«
x| Beruf ( ) WE| 4 |= 1 +
x| Beruf ( ) WEl 4 [= 1 +
|| Biuffen UCH| 2 [= 2 +
] Diplomatie U CH 2 = 2 +
x| Einschiichtern UCH| 5 [= 2 +
[ Entfesselungskunst U GE 3 = 3 +
Fingerfertigkeit GE| 5 |= 3 + 2
x| Fliegen U GE 6 = ? +
x| Handwerk  ( )y U IN| 6 |= 3 +
'x| Handwerk ¢ )y U IN| 6 |= 3 +
x| Handwerk  ( ) U IN| 6 |= 3 +
|| Heilkunde uwel 1 [= 1 +
|| Heimlichkeit UGE| 6 |= 3 + 3
7 Klettern U ST 6 = T +
7 Magischen Gegenstand benutzen CH 5 = T + T
[l Mechanismus Ausschalten IN 3 = T +
Mit Tieren umgehen CH 3 = 2 + 1
Motiv erkennen U wel 1 [= 1 +
x| Reiten UGE| 6 |= 3 +
| | schatzen U IN| 3 [= 3 +
7 Schwimmen U ST 6 = T +
[ Sprachenkunde IN 4 = T + f
Uberlebenskunst U WE 1 = 1 +
|| Verkleiden UcH| 2 |= 2 +
[ Wahrnehmen U WE 6 = f + T
x| wissen  (  Gewdbekunde ) N[ 6 |= 3 +
7 Wissen ( Arcanes ) IN 6 = T +
x| wissen ¢ Ebenen ) N[ 6 |= 3 +
|| wissen ( ) IN 3 =3 +
Wissen ( ) IN 3 = 3 +
] wissen ¢ ) N[ 3 |= 3 +
Wissen  ( ) N[ 3 |= 3 +
Wissen  ( ) N[ 3 |= 3 +
Wissen  ( ) N[ 3 |= 3 +
Wissen ( ) IN 3 = T +
|| wissen ( ) IN 3 = 3 +
7 Zauberkunde IN 8 = T + T
15

+ o+ o+ o+ o+ o+

+ o+ + + + o+ o+ + o+ o+ 4+ o+ o+ 4+ o+ 4+ o+ 4+ o+ o+ o+ 4+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ 4+

Basis
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Bekannte

Charakter Spieler Kiasse Rasse Stufe
Jarad Gerd Moénch Halbling 3
Alystin Stefan Assersine ?777? Drow 3

Stone Schurke ?7? Drow 3

Lebensgeschichte

Arya D'Claw Gemeni

Bekannte + Lebensgeschichte



eitere Ausristung

Gegenstand Wo getragen Seite | Gewicht Gegenstand Wo getragen Seite | Gewicht
Schlafsack 5
Feuerstein/Stahl -
Laterne 2
Zauberbeutel 1
Fackel 1
Reisekleidung 3
Roter Heiltrank Grtel 0

Gesamtgewicht: 32
Traglast Sprachen
Leichte Last Mittlere Last Schwere Last Uber Kopf Vom Boden Schieben/Ziehen
Anfangliche Sprachen sind Handelssprache und Sprache des
‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ 0 ‘ ‘ 0 ‘ Jeweiligen Volkes
1x max 2x max 3x max

Handelssprache

Catfolk

Behalter Volumen Gewicht

Rucksack

Ristungen + Schutzgegenstande

Ristung Art RK-Bonus Max GE-Bon Schatze
Beschlagene Lederriistung ‘ leicht 3 5 @
- Arkane : : -.d__-J
Riistungsmalus Zauberpatzer BR Gewicht Besondere Eigenschaften 7]
. o
-1 (15%) 9m 20 Magus — kein Zauberpatzer o
Schild RK-Bonus Gew Rustungsmalus
(7]
+ 5
Za\ﬁg?;aetzer Besondere Eigenschaften E ‘g
=
<3
Schutzgegenstand RK-Bonus  Gew Bes. Eigenschaften
Geld
Schutzgegenstand RK-Bonus Gew Bes. Eigenschaften KM
SM
) GM
Schutzgegenstand RK-Bonus  Gew Bes. Eigenschaften
PM
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Erfahrung Klassenmerkmale

Erfahrungspunkte Klassenmerkmal Seite
3000 Arcane Pool (¥ Class + INT)
Notizen
Naechste Stufe stufenanpassung B Waffe +1 fir 1 Minute = 10 Runden (siehe Arcaner Schlag
6000 3 ,
Klassenmerkmal Seite
Zaubertricks
Notizen
Volksmerkmale ZT kénnen wiederholt werden
. L. Klassenmerkmal Seite
Low-Light Vision Spell Combat
' Notizen
Cat's Luck (Reflex Reroll) Zauber als Zweithandwaffe
Natural Hunter (light — Nur Wahrnehmung) Klassenmerkmal Seite
Spellstrike
Climber (schneller klettern) Notizen

Brihrungszauber tUber Waffe Ubertragen
Cats Claws (1d4 Schaden, 2 Krallen)

Klassenmerkmal Seite

Magus arcane (1st)
Notizen

Zusatzliche Zauberfahigkeit (Spell Shield)

Klassenmerkmal Seite

Notizen

Klassenmerkmal Seite

Notizen

Klassenmerkmal Seite

Notizen

Changen fiir Arkane
Talent ‘ Zauberpatzer %
Verbesserte Initiative
Bekannte SG des RW Grad Zauber Pro  Zusatzl.
Initiative +4 Zauber GG Zauber Tag Zauber

Talent

Defensive Kampfweise

]

=
o

HRERan

aEnan

Arcane Pool

Y:Class +INT = 4,5

Arya D'Claw Gemeni Merkmale und Erfahrung



Lizenzinformationen und Rechte

Das Dokument unterliegt der Lizenz

CC-by-sa

Dieses Tabellenblatt ist bei jeder Digitalen Kopie mitzugeben und darf nicht gedndert werden.
Ein Ausdruck des Blattes ist allerdings nicht notwendig

@ @ Das Dokument darf fiir den Eingenbauch leicht umgebaut werden. Alle Anderungen sind im ODF-
Format zu speichern und unter gleicher Lizenz zu verdéffentlichen.

Office ist ausdricklich VERBOTEN.
Opernoffice ist frei verfigbar und darf von Jedem Installiert werden. Inkompetenz ist keine

Michael Pflieger

www.mikevx.de
mikevx@gmx.de

* RUstungen werden

* Grundboni missen

3)
4)
5)
6) Talente wahlen und
7)
8)
9)

Das Dokument ist flir den sauberen Ausdruck von D&D-3.5-Charaktaren gebaut. Im eingeschrankten umfang ist es auch fir
Crosscharaktare mit bis zu insgesamt 2 Klassen gebaut. Zum Ausfullen wird folgende Vorgehensweise empfohlen:

1) Basisblatt ausfullen.
* Sehr viel wird zwischenzeitlich automatischausgefullt.
* Man muR die Klasse(n) wahlen und deren Stufen.
ACHTUNG: Die Stufe fur die erste Klasse wird im Feld R3 eingetragen!
* Wissenfahigkeiten mussen uber Auswahlliste eingetragen werden.Die Belegeung ob es
eine Klassenfahigkeit ist, erfolgt automatisch

* Attributswerte missen eingetragen werden, Modifikatoren und weshalb sie Modifiziert wurden
(Ring, Armschine, Umhang, ...)

* Range mussen eingetragen werden. Rassen-, Klassen- oder Rangboni missen manuell
eingetragen werden
* Trefferpunkte missen manuell eingetragen werden
* Waffen missen manuell eingetragen werden
2) Uberzahliche Blatter I6schen
* Je nach Klasse (Waldlaufer, Druide, Hexenmeister, Druide) Zusatzblatter behalten oder 16schen
* Je nach Klasse mit (Barde, Kleriker, Paladin) oder ohne Magie wahlen und anderes I6schen
Material manuell eintragen
Klasseneigenschafen manuell eintragen
Volksmerkmale manuell eintragen

Je nach Klasse Zauber eintragen
ggf. Sonderblatter ausfullen.
ggf. Lebensgeschichte und Bekannte eintragen

Digitale Inhalte, die auf diese Dokument basieren durfen nur im ODF oder PDF-Format
weitergegeben werden. Eine Portierung auf proprietdare Formate wie beispielsweise Microsoft

Rechtfertigung um die Lizenz zu brechen.

Grundanleitung

auf Basis der Ausristung automatisch eingetragen

manuell eingetragen werden

manuell eintragen

Releaseinformation

Version 0.6.0 - * Optimierung des Grundsatzlichen Basisblatts
18.02.2010 * Erstellung der Lizenzseite

Version 0.8.0 - * Automatischen Ausflllen der Fertigkeiten, auch bei Multiclass
21.02.2010 * Erstellen Sonderblatt Druide und Magier/Hexenmeister

* Grundanleitung
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