DATUM 29.09.2021 21:12
SPIELER Manuel
ARCHETYP Fernkampf Adept

PERSONALDATEN PORTRAIT / BESCHREIBUNG

AM—4X>»0>IN

/ﬁame Knock Out / Karl Smith Geschlecht M WeilRe Haare, Blaue Augen, Schlank \
Metatyp EIf Alter 53
Ethnie Bergsame (Lappland) GroBe 193
Aktuelles Karma 0 Gesamtkarma 72  Gewicht 80
StraBenruf 7 Schlechter Ruf 0 Prominenz 0
Konto 40570 12000 -> 6 Karma Umgwandelt
- Wert Mod Wert Mod Name VN
Konstutition 3 Essenz 6 Schutzgeist Dackel +2 Wiirfel auf Spurenlesen/ 2 Stufen Kampfsinn v
Geschicklichkeit 7 (11) Magie/Resonanz 6 -> Charisma+Wille (3) sonst befolgt Anweisungen der Gruppe nicht .
Reaktion 5 (9) ﬂge 2 Prototyp des Transhumatismus (+1 Essenz bei Erstellung fur Bioware) v
Starke 2 (4) Edgepunkte Kampfkunst: Weg des Vereinten Manas -> Entwaffnen / Harmonische Abwehr
i L Initiation 2 -> 1 Kraftpunkte / Harmonische Abwehr
Wll!ensmaﬂ 3 Imtla_"ve_ — 11 4wb Restlichtverstarkung (EIf) o
Logik 2 Matrix Initiative Der Weg des Zauberers -
Intuition 2 Astral Initiative _
Charisma 3 Bewegung 22144 Primarziel N
Korperliches Limit 7 (10)  Tragkraft 40/60 Astrales Leuchtfeuer N
Geistiges Limit 3 Selbstheherrschung 6 Luxusgeschdpf Mittelschicht N
Soziales Limit 5 (7) Erinnerungsvermégen 5 Phobie selten/leicht kleine Hunde N
Astrales Limit Menschenkenntnis 5 S
/ Fertigkeit Stufe Attribut Mod Pool Fertigkeit Stufe Attribut Mod Pool "\
Waffenloser Kampf 6 1 17 Uberreden 1 3 4
Gewehre 6 " 17 Fiihrung 4 3 : 7
-> Scharfschiitzengewehre 19 Gebrauche 4 3 7
Pistolen 6 " 17 Verhandlung 4 3 7
Akrobatik 6 1 17 Einschiichtern 1 3 4
-> Klettern 19 Vorfilhrung 1 3 4
Schleichen 6 11 17 S
Fingerfertigkeit 6 11 17 T F
Schlosser 4 11 15 o E
Geschiitze 1 11 12 o R
Entfesseln 1 11 12 o I
I C]
I K
o E
Laufen 1 4 . I
Schwimmen LR WISSENS- & SPRACHFERTIGKEITEN E
Name Stufe Attribut Mod Pool N
Wahrnehmung 6 2 8
_> sehen 10 Englisch (Muttersprache) M
Verkleiden 6 2 8 FranzGsisch !
Spurenlesen 1 2 2 5 Musik 1 2 3
-> Klassische Musik 5
Seattle Unterschlupf 1 2 3
-> Renton Unterschlupf 5
Sport 1 2 3
-> Pit Fighting 5
Freifall 1 3 2 Sicherheitsdienste prozeduren 1 2 3
Tauchen 1 3 4 -> Knight Errant 5
Survival 1 3 4
Bodenfahrzeuge 1 9 10
Flugzeuge 1 9 10
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/ Waffe Pool Tarn Kurz Mittel Lang Extrem Schaden Prdaz. DK
Barret Modell 122 Schallddmpfer, Smartgunsystem, Zweibein Praz 9 Smart + Adept 19 50 350 800 1500 14K (8/9) -6
Rouger Arms SM3 (Gewehr + Logik (6) Komplexe Handlung fir Zusammenbau) 19 50 350 800 1500 14K 9) -5
Cavalier Arms Crocket, Schulterstiitze mit Schockpolster, abnehmbares Zielfernrohr 19 50 350 800 1500 12K (7/18) -3

Tiffaniy Defiance Protector, Lasermarkierer; Wi-FI Vorteil Gesundheitszustand 17 5 10 15 20 7G 5/(6) -5

NAHKAMPF B VERTEIDIGUNG

Angriff Pool Préz. Rei. Sch. DK Name Basis Mod Pool
Waffenloser Kampf 1710 0 4(G) - Reaktion + Intuition + Kampfsinn 9 2 1N
- Volle Verteidigung +Willenskraft (Initative -10) T E 7
- Ausweichen + Akrobatik (Initatve -5) z E E
- Blocken + Waffenloser Kampf (Initative -5) nur Nahkampf 9 2+6 17
/Name Wert Notizen
Ares Victory Rapid Transit Diamant 9 +2 Soziales Limit, White Noise Generator St. 6, Chemische Isolierung St. 6, Thermische Isolierung St. 4
Vollhelm +3  Troden, Infrarotsicht, SichtvergréRerung (-1 Entfernungsmodifikator), Sichtverbesserung Stufe 2 (+2 Wahrnehmung sehen)
Arm/Bein/Unterleibset +3
Geistiger Zustandsmonitor Uberzihliger Schaden

Korperlicher Zustandsmonitor

ADEPTENKRAEFTE TRADITION

/Stufe Ki Stufe
Gesteigerte Reflexe (+3 Reaktion/ +3 W6) 35 3 Na_me
Erhdhtes Potenzial (Kérperlich) 15 3 Geister
Nervenschlag 05 e Entzugsattribut
Gesteigertes Korperliches Attribut Geschicklichkeit (+1) 05 1
Gesteigertes Korperliches Attribut Starke (+1) 05" 1 Name Dackel
Kampfsinn Verteidigungsproben +2 vor Uberraschung wiirfeln Gratis 2 Vorteile +2 Wiirfel auf Spurenlesen/ 2 Stufen Kampfsinn
Erhohte Prazision (Gewehre) 0,25 1
Sprachtalent ( 6 Stunden héren dann Logik + Int (1/2/3) 0,25 I

Nachteile Ein Anhanger von Dackel muss eine Probe auf Charisma + Willenskraft (3) gelingen

um sich den Anweisungen eines Anfiihrers oder einer Gruppeneintscheidung zu beugen

INITIATIONEN

Name Beschreibung Initiationsgrad 2 "\
1 Kraftpunkt
2 Harmonische Abwehr (Will + Magie + Initiationsgrad)

Freie Handlung ansagen-> Zauberabwehrwirfel / Astral Wahrnehmen

* Verbilligt tber Weg

Art Stufe Beschreibung AN
QI Foki 4 Gesteigertes Korperliches Attribut (Reaktion)
QI Foki 2 Magiegespur (60 m umkreis)

-> Foki, Zauber, Hter, Refugien, Geister




_/Name

AUSRUESTUNG @ AUSRUESTUNG

Anzahl

inheit

Survival Kit -> Messer, Feuerzeug, Streichhélzer, Kompass, leichte Isc

Kontaktlinsen Stufe 3 -> Bildverbindung, Blitzkompensation, Smartlink

Medikit Stufe 5

Gasmaske

Brecheisen

Gekotape Handschuhe

1
4
1
2
4
1

CYBERWARE/BIOWARE
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Name Anzahl
Ersatzladestreifen 2

Standardmunition Gewehr E
Gelmunition Gewehr 20

_Name Essenz Art Stufe
Muskelstraffung gebraucht 0,75 Bio 3
Muskelverstarkung gebraucht 0,25 Bio 1

KOMMLINK

Gerét Renraku Sensei Gerétestufe 3
Notizen Satelittenverbindung,Subrokales Mikrofon,Troden, AR Handschuhe

Matrixzustandsmonitor aeeoeeeee@@@

FAHRZEUG
Fahrzeug Evo Falcon Handlung 4/5 Sitze 1 N
Beschleunigung 1 Geschwindigkeit  3/4
Pilot 1 Rumpf 5
Panzerung 5 Sensor 1
Ausriistung Dies ist ein stli 4 rad, das bei und anderen

genutzt wird. Foto- und Videoaufnahmen zeigen das Motorrad und seinen Fahrer meistens staub- und schlammverkrustet

Es ist beliebt bei Leuten, die nach einem Kick suchen, Wildnisfans und Drogenschmugglern, die nur wenig Frachtraum brauchen
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SIN/LIZENZEN

/SIN Stufe Lizenzen
Knock Out i Geféalschte SIN, Waffenschein Stufe 3, Benutzung von Bioware, Adept
—
_Lebensstil Preis K&G S W A Notizen
Mittelschicht 5000 . Renton
" Name Ort Typ Loy. Ein. Notizen
Benski Seattle Schieber 2 3 Alter verwirrter, wehleidiger Ork
Derik Seattle Schieber/ ? 3 6  (Odins rechte Hand)
Morgana Seattle Magische Tattos 2 2  Téatowiererin der besonderen Art. Gut aber nicht sensibel
Mr Hutch Seattle Fahrzeugverleih 1 1
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