DATUM 28.09.2021 16:42
SPIELER Chrissy
ARCHETYP Nahkampf Adept / Bioware

PERSONALDATEN PORTRAIT / BESCHREIBUNG

AM—4X>»0>IN

/ﬁame Molokai Geschlecht W Schwarze Haare, Braune Augen, AN
Metatyp Mensch Alter 21
Ethnie Indio GroBe 160
Aktuelles Karma 0 Gesamtkarma 72  Gewicht 50
StraBenruf 7 Schlechter Ruf 0 Prominenz 0
Konto 39970 4000 -> 2 Karma Umgwandelt
d Wert Mod Wert Mod Name /N
Konstutition 3 Essenz 5,01 Schutzgeist Chaos +2 Wirfel auf Uberredungsproben/ 2 Potenzial \Y
Geschicklichkeit 6 (10) Magie/Resonanz 5 -> Int +Wille (3) sonst unfrieden bringen :
Reaktion 5 (9) ﬂge 3 Prototyp des Transhumatismus (+1 Essenz bei Erstellung fur Bioware) v
Stirke 4 (8)  Edgepunkte Biokompatibilitat (Bioware -10% Essenzkosten) v
L Initiiert Stufe 2 -> 2 Kraftpunkte
W"!ensmaﬂ 2 Imtla_"ve — (12) 4wé Restlichtverstérkung (Bioware Katzenaugen) o
Logik 1 Matrix Initiative Der Weg des Zauberers -
Intuition 2 (3) _ Astral Initiative _
Charisma 2 Bewegung 20/40 Konzermbirgersin (EVO) I
Korperliches Limit 8 Tragkraft 135/90 Astrales Leuchtfeuer N
Geistiges Limit 3 (4) Selbstbeherrschung 4 —
Soziales Limit 4 (5) Erinnerungsvermégen 3 .
Astrales Limit Menschenkenntnis 4 S
/ Fertigkeit Stufe Attribut Mod Pool Fertigkeit Stufe Attribut Mod Pool "\
Waffenloser Kampf 6 10 1 17
-> Natirliche Waffe (Klauen) 19 T
Gewehre 4 10 14 T
Pistolen 4 10 14 T
Schnellfeuerwaffen 4 10 14 o
Fingerfertigkeit 6 10 16 T
Schleichen 6 10 16 S
Akrobatik 6 10 16 S F
-> Balancieren 18 o E
Schlosser 6 10 16 o R
-> Magschloss 18 : I
Entfesseln 1 10 11 . G
Geschitze 1 10 11 - K
o E
Laufen 1 8 9 . I
Sehwimmen L2 B N WISSENS- & SPRACHFERTIGKEITEN E
Name Stufe Attribut Mod Pool N
Wahrnehmung 6 3 9
_> Durchsuchen 11 Englisch (Muttersprache) M
Verkleiden 6 3 9
Navigation 1 3 Stadtkrieg
Spurenlesen 1 3 Strafendoc
Unterschlupf finden 2 3 5
Uberreden 1 2 2 5
Gebréuche 1 2 3
Freifall 1 3 4
Tauchen 1 3 4
Survival 5 2
-> Stadt
Bodenfahrzeuge 1 9 10
-> Radfahrzeuge 12
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/ Watfe Pool Tarn Kurz Mittel Lang Extrem Schaden Praz. DK RK Modus
Colt Inception (Restlichtverstarkung, Elektronisches Feuern, Lasermakierer, 14 25 150 350 550 10K 78) A1 13) HM/SM 35

Nahkampfverstarkung, Zweibein, taktische Lampe)

2 Ersatzladestreifen 70 Standard Munition

NAHKAMPF B VERTEIDIGUNG

Angriff Pool Préz. Rei. Sch. DK Name Basis Mod Pool
Klauen einziehbar 2 Stuick 19 8 1 9K 7 Reaktion + Intuition 12 12
Waffenloser Nahkampf 17 8 0 8G -4 Volle Verteidigung +Willenskraft (Initative -10) ganze Kampfrunde T T 7
Ballistischer Schild 9 4 0 10G 0 Ausweichen + Akrobatik (Initatve -5) Z z E

- Blocken + Waffenloser Kampf (Initative -5) nur Nahkampf 12 7(9) 1921

/Name Wert Notizen

Panzerjacke + Helm 14 Helm mit Troden, Infrarotsicht, SichtvergréRerung (-1 Entfernungsmaodifikator), Sichtverbesserung Stufe 2 (+2 Wahrnehmung sehen)

Big Game Hunter + Helm (siehe oben) 16  Feuerresistenz Stufe 6, Elektrische Isolierung Stufe 6,Holster, MaRanfertigung, Schnellzugriff, Wivi Vorteil +1 Survival

Ballistischer Schild +6 Fenster, Leiter ZUSTANDSMONITOR

Geistiger Zustandsmonitor Uberzihliger Schaden

Korperlicher Zustandsmonitor

ADEPTENKRAEFTE TRADITION

/ Stufe Ki Stufe
Gesteigerte Reflexe (+3 Reaktion/ +3 W6) 35 3 Na_me
kritischer Schlag (Waffenloser Kampf) 05 1 Geister
durchdringender Schlag (dk -4) 1 Z Entzugsattribut
Gesteigertes Korperliches Attribut Geschicklichkeit (+1) 1.1
Gesteigertes Korperliches Attribut Reaktion (+1) 05 1 Name  Chaos
Gesteigertes Korperliches Atribut Starke (+1) 05" 1 Vorteile +2 Warfel auf Uberredungsproben/ 2 Potenzial

Nachteile wenn es zu ruhig und friedlich scheint, eine Probe auf Intuition + Willenskraft (3) ablegen.

Misslingt die Probe, muss er versuchen die Lage auf irgendeine Weise anzuheizen (unfrieden Stiften)

INITIATIONEN

Name Beschreibung Initiationsgrad 2 N
1 Kraftpunkt
2 Kraftpunkt

* Verbilligt tber Weg

Art Stufe Beschreibung AN




_/Name

Dietrichset

AUSRUESTUNG @ AUSRUESTUNG

Anzahl

Kontaktlinsen Stufe 3 -> Bildverbindung, Blitzkompensation, Smartlink

Antidot Patch Stufe 6 (Toxinwiederstandsprobe)

Stim Patch Stufe 6 (Reduziert 6 G Schaden voribergehend 60 Min dann 7 G)

Trauma Patch (Stabilisiert sterbende Person)

Enterhakenkanone Camouflageseil 300 Meter, Katalysatorstab

Gekotape Handschuhe

Leuchtstab

Gasmaske

Brecheisen

Mini Schweil3gerat + 2 Treibstoffkanister

Sprihkleber

Kleber Lésungsmittel

RFID Léscher

White Noise Generator Stufe 6

CYBERWARE/BIOWARE
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Name Anzahl

_Name Essenz Art Stufe
Katzenaugen Alphaware 0,07 Bio
Muskelverstarkung gebraucht (+3 Stérke) 0,66 Bio 3
Muskelstraffung gebraucht (+3 Geschick) 0,66 Bio 3
Klauen einziehbar 2 Stiick Alphaware 0,21 Bio
Trombozyenfabrik Standard ( -1 K Schaden ab 2 K) 0,18 Bio
Rephlexrecorder +1 Waffenloser Kampf Standard 0,07 Bio 1
Kleinhirnbooster Alphaware (Intu +1) 0,14  Bio 1

KOMMLINK

Gerdt Kommlink Transys Avalon Geritestufe 6

Notizen Biometrischer Scanner, Satelittenverbindung,Subrokales Mikrofon, Troden

Matrixzustandsmonitor aeeoeeeee@@@

FAHRZEUG
Fahrzeug Yamaha Growler Handlung 4/5 Sitze 1 N
Beschleunigung 1 Geschwindigkeit  3/4
Pilot 1 Rumpf 5
Panzerung 5 Sensor 1
Ausriistung Dies ist ein stli 4 rad, das bei und anderen

genutzt wird. Foto- und Videoaufnahmen zeigen das Motorrad und seinen Fahrer meistens staub- und schlammverkrustet

Es ist beliebt bei Leuten, die nach einem Kick suchen, Wildnisfans und Drogenschmugglern, die nur wenig Frachtraum brauchen
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SIN/LIZENZEN

/SIN Stufe Lizenzen
Moloki i Geféalschte SIN, Waffenschein Stufe 3, Benutzung von Bioware
Naira Tatakula - Konzernsin EVO
_
_Lebensstil Preis K&G S W A Notizen
Mittelschicht 2000 Tacoma

Summe CONNECTIONS

" Name Ort Typ Loy. Ein. Notizen
Yonaton Stone (EVO) Seattle Schieber 2 4
Derik Seattle Johnson / ? 3 6  (Odins rechte Hand)
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