
Inconnu
 kein Macht anstreben

Errichtung eines Vampirreiches

Invitus Bund

1. Malkavianer
2. Brujah

Malkavianer Clans Schwäche

1. Zukunftsvisionen bei Blut trinken

 Clan Stärke

1. Blut Orakel

Malkavianer Blutfähigkeit
1. Geisteskraft 2. Malkavines-Ritual 3. Beherrschung

Brujah Clans Schwäche

1. kurzer Geduldsfaden

 Clan Stärke

1. Edel Mut

Brujah Blutfähigkeit

1. Beherschung 2. Geschwindigkeit 3. Stärke

4. Verdunklung 5. Klauen des Tiers 6. Präsenz

Nosferatu
Alte Adlige

Nosferatu Clans Schwäche

1. Extreme Leichenhafte Erscheinung

 Clan Stärke

1. Gute Merk-
fähigkeit

Nosferatu Blutfähigkeit

1. Präsenz 2. Verdunklung 3. Stärke

HausSerena
Tzimicen & 
Kappadozianer

Kappadozianer Clans Schwäche

1. Hässlichkeit der Nosferatue 
mit Jahren, die Vergehen

 Clan Stärke

1. Ergeitz

Kappadozianer Blutfähigkeit

1. Auspex 2. Präsenz

Tzimicen Clans Schwäche

1. Wissdurst 2. Bitten um 
Eintritt 
bevor sie 
hausbetretten

 Clan Stärke

1. Wissdurst

2. Majestät-
ische 
Ausstrahl-
ung

Tzimicen Blutfähigkeit

1. Beherrschung 2. Erdverbunden
 1.-3.Gen

3. Auspex

4.  Kuldunische 
Hexereu 5.Gen

5. Fleischfrom 
7.Gen

Magus Bund
1. Wesire
2. Tremere

Wesire Clans Schwäche

1. Einmal Vampirblut getrunken
süchtig nach Kainitenblut

 ClanStärke

1. MagieGespür

2. Weise

Wesire Blutfähigkeit

1. Dur-An-Ki
(Blutmagie)

2. Verdunklung 3. Temporis

Tremere Clans Schwäche
Blutline der Tzimice

1. Wissdurst

 Clan Stärke

1. Wissdurst

2. Per Blut
bestim
Clan; Macht 
& Gen

,agus Bund

Tremere Blutfähigkeit

1. Thaumaturgie 2. Kuldunische 
Hexerei

3. Auspex

4.  Animalos 5. Erdverbunden 6. Telekines



Die Camarilla
Offizelle Kainitische Sekte des Ahnen Hofstates 

Maskerade Bewahrer

Ventrue
Möchtegern-
Herrscher

Ventrue Clans Schwäche

1. gierig nach Macht 2. blase Haut
je älter desto 
fahlere 
Erscheinung

 Clan Stärke

1. Einheitschafen
dinge 
zusammen 
zuhalten

2. 80 % Bonus 
bei Macht 
Erreichung

Patritzer Blutfähigkeit

1. Geschwindigkeit 2. Schwächen 3. Präsenz

4 Beherrschung

Tremere
dunkle Hexer

Tremere Clans Schwäche

1. Wissbegierig 2. Tzmicen 
Verachtung

3. Ahn-Blut-gebunden

 ClanStärke

1. Wissbegierig

2. Arterkennen
durch 
Bluttrinken

Tremere Blutfähigkeit

1. Beherrschung 2. Thaumaturgie 3. Auspex

4 Gewitter Macht 5. Telekinise

Nosferatue
Kanalratten

Nosferatuel Clans Schwäche

1. Extreme Leichenhafte Erscheinung

 ClanStärke

1. Gute 
merkfähigkeit

Nosferatu Blutfähigkeit

1. Präsenz 2. Verdunklung 3. Stärke

Toreador
Marionetten 
Spieler

Toreador Clans Schwäche

1. Legen extrem viel wert auf Schönheit
(unterschiedliche ausprägen)

 ClanStärke

1. Fäden 
Ziehung der 
Macht 
im 
Hintergrund

2. Inspiration zu 
Zusammen-
arbeit

Toreador Blutfähigkeit

1. Präsenz 2
.

Verdunklung 3. Sinnes 
Manipulation

Lasombra
Grausame 
Despoten

Lasombra Clans Schwäche

1. Verzehrtes-
Spiegelbild der 
Wahrheit

2. dunkel grau bis 
weiße haut

 Clan Stärke

1. Fäden 
Ziehung 
der Macht 
im 
Hintergrund

Lasombra Blutfähigkeit

1. Schattenspiele 2
.

Verdunklung 3. Stärke

Giovannie
Todeshänlder

Giovanoe Clans Schwäche

1. Leichen bläse

 Clan Stärke

1. Handels-
geschick

2. Geschäftssinn

Giovannie Blutfähigkeit

1. Necromantie 2. Beherrschung 3. Stärke



Anarchen
Gründer nach dem Fall von Prag

Halten Die Maskeradeh und den Weg der Promether hoch

Gangrel
die Wilden

Gangrel Clans Schwäche

1. Tierhafte Züge bei Rassereiverfall

 Clan Stärke

1. 4 Tiersinne

Gangrel Blutfähigkeit

1. Gestaltwandel 2. Seelenstärke 3. Auspex

4. Tierhaftigkeit 5. Verdunklung

Brujah
die Promethe

Brujah Clans Schwäche

1. kurzer guldulzfadeen

 Clan Stärke

1. Edel Mut

Brujah Blutfähigkeit

1. Geschwindigkeit 2. Temporis 3. Stärke

4. Beherrschung

Catherianer
Patritzier Jäger

Catherianer Clans Schwäche

1. Rache 2. Fanatische 
Auslöschung 
der Ventrue

 Clan Stärke

1. Ergeitz

2. Vereinte 
Wut

Catherianer Blutfähigkeit

1. Geschwindigkeit 2. Temporis 3. Stärke

4. Beherrschung 5. Präsenz 6. Schwä-
chen

Wesire
Kainitenmagier

Wesire Clans Schwäche

1
.

Vampirblutsüchtig, es einmal getrunken

 Clan Stärke

1. Magie 
Gesprür

2. Weise

Wesire Blutfähigkeit

1. Dur-An-Ki 2. Verdunklung 3. Temporis

Die Unabhängigen Clan‘s

Vernichtet

Die alten Malkavianer → unbekannt Die Unholde → Die Camarilla

Assamieten
Attentäter

Wesire Blutlinie

Wesire Clans Schwäche

1. Vampirblutsüchtig, es einmal getrunken

 ClanStärke

1. 9 Leben

2. boni 40%  
bei gefahren 

3. Katzenhaftes 
gleich 
gewichtig

Assamieten Blutfähigkeit

1. Verdunklung 2. Geschwindigkeit 3. Quit


